ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Lucas Arts 

Макар че Lucas Arts леко 
u3mukßBam добрата стара РС 
платформа В ъгъла, предпочитайки конзолите, през март се очаКкВа една игра, 
предназначена за нашите Верни щайги. ПрочзВедението ще се казВа Super 
Bombad Racing. Сергей ГанчеВ Вече има 
мнение по Въпроса. 


Fireglow 

Един превъзходен makmuyecku симулатор, пресъздаващ битките на 
фронтоВете през периода om 1939 до 1945 година. След теста на 
Sudden Strike Николай Петров е уВерен, че Всички феноВе на игрите 
по Втората сВегловна Война ще станат феноВе и на стратегиите 
В реално Време, особено ако се ВъзползВат от 

Безценните му съВети. 


Нитапћеаа Studios 

ИВан Димитров остаВа Верен на любовта си Към поредицата 
Blair Witch, като Внимателно ще ни ВъВеде из дебрите на ge- 
моничните сВегоВе В mpemama част. ОчакВат ни отново 

З опасни приключения и много страховит екшън. 

ИГ. а“ Спокойно, на разположение ще имате доста оръжия... 

з. о поь 

месечно приложение на сп.Сотриќег за игри 
г. мак N Ш: 


top games 


брой 
Fox Interactive 


Един супердинамичен 3D екшън с елементи на 

RPG и малко глаКгацка. Събитията са om 1967 г. 

След убийстВо на агент om UNITY следват agu 
konmpamepku от страна на британското pa- у С! D) однен 
зузнаВане. В глаВната роля на супер девойката ( 4 

Кейт Арчър се ВжиВя Николай Петров... 


Безспорно играта, чиито модификации приВличат най-много Внима- 
ние, е Half-Life, най-добрият 3D екшън на 1998 година, спечелил Bce- 
общо признание. Боян ЦВаноВ предстаВя някои om най-интересните 
модификации за тази игра. 


Част | 

След kamo В Торбатеѕ 01/2001 Ви предстаВихме тест на ВсеизВест- 
ната realMYST, Мартин Димитров реши да сгрее позамрьзналите 
геймърч, Като ги улесни В изиграВането на играта, предлагайки един 
Кратък пътеВодител. Не се огаказВайге! 


ПредВарителен поглед 


Super Bombad Racing 
Lucas Arts Сергей Ганчев 


Lucas Arts - една истинска зВезда на небосклона! ЕдВа ли има 
някой, копто не е Виждал пляхна игра! Нека си припомним cepu- 
ята Monkey Island, Grim Fandango и още десетината КачестВе- 
ни процзВедения, посВетени на StarWars. Безспорно заглаВията 
им се pagBam на доста голяма популярност, при това се игра- 
ят с месеци. ПоВечето от max се нареждат сред най-добри- 
me представители на съотВетните жанрове. 

За надано по-голямата част om ноВите игри на Lucas 


Време се очаКВа само една чгра, предназ- 
me Верни щайги. ПроизВедението ше се КазВа Super Bombad 


пезания om средата на прожекцията. Е, играта е посВетена 
Max. Само дето Всичко е малко попроменено: 
„ДобаВени са пет-шест ярки цВята. 


>> ГлаВите на героите са огромни (тоВа май ще е едно от Haŭ- 
големите достойнства на играта). 

Персонажите изглеждат наистина комично. Черепите им са 
поне пет пъти по-големи от нормалното и чоВек наистина Би mo- 
гъл да изпита съжаление към бедните им Вратове. 

Иначе Всичко друго е изпипано максимално добре - поне maka 

изглежда от предварителните Картинки и филмчето на играта. 

Състезателните машини на героите приличат много на космически- 
me им Кораби. Всеки персонаж упраВляВа собстВената си машина. 
Катастрофите са ужасяващо безкръВни. ЯВно авторите са се постарали 
играта да стаВа и за най-най-малките хлапета, kamo цялата игра е подчинена на принципа мини- 
мум насилие. Така че не очакВайте да се блоснете В дърВо при 200 km/h и да Видите нещо интерес- 
но. Е, предВидени са и един-дВа мръсни номера, но me не биха сппреснали и най-параноичния koma- 
рак В реалното Битие. 

ЗВукоВото оформление следВа изцяло графиките, тоест успяВа максимално да допълни 
ефекта от главите на отделните състезатели. 

Макар че менютата, изглежда, ше са доста приятни и лесни за използВане, Вероятно един 
от минусите на играта ще се окаже именно управлението. КлаВиатурата и мишката определено 
няма да са най-удобните средства за контрол. Отсега се препоръчват джойстик или джойпаад. 
сноВната причина за moba е фактът, че играта ще излезе BoB Варианти за Всички останали naam- 
форми, за koumo Lucas произвеждат игри. В момента играта е наВлязла ВъВ финалната фаза на 
сВоето произВодстВо. Ако не Възникнапа проблеми, ще излезе до месец да. 

U накрая Heka си призная - Lucas Arts ме плашат! Виждали 
00" 11* 10 ди сте ММ? 30 графиките убиха половината от магическото 
усешане за тази игра. А последните им симулатори наистина u3- 
глеждат страхотно, само gemo са предназначени за PS2. Неза- 
Висимо от тоВа аз съм почти сигурен, че Super Bombad Racing 
ще е много хубаВа игра. Само дето имам неприятното усешане, 
че Lucas съвсем ще изостаВят alo- 
бимите ми Компютри. 
Не е честно! 


сор games 2 


| Тест 


Sudden Strike 
Fireglow 


Николай Петров 


TE 


Войната е отново най-добрият начин за преразпределяне на световните ресурси! 
Този факт, естествено, не тревожи генералите. Те просто имат задачата да печелят cpa- 
Женияша u да поставят Врага на korene, а защо не и по гръб. Ролята на командващия обаче 
не означава само получаването на медали, почести и слава. Но няма да Ви отчайвам още от 
самото начало. 

А сега на Въпроса - Какво е SS? Знакът на най-елитната германска част? Не само! 
SS - Sudden Strike - стратегия В реално Време (RTS), посветена на Втората световна Вой- 
на. 


Най-доброто 8 тази област до момента е Panzer General. Общото между тази uz- 
ра и Sudden Strike обаче май е само В имената на бойните машини. Оттук нататък Всич- 
Ко е на 180 градуса. 
те ---- ПОГЛЕД ОТ САМОЛЕТА 
Пуснете играта u погледне, 
те В монитора. Навън не е ли лято? 
Ако не е, значи сте избрали някоя 
зимна мисия. Сменете я u пак поглед- 
neme... Пътища, гори, плажове, осея- | 
ни с противопехотни и противотан; 224 
Кови заграждения. Засега не обръщай- 
те Внимание на заграЖденияша, а на 


Камъните u листата по Клоните. 


различими с „просто оКо“. Подобна 

„романтика“ се Крие В реалистични ди 
те фонтани от пръст u Вода при 
стрелбата на артилерията или бом- 
бардировка. Специално внимание е 


обърнато u на действията на обик- |, 
новения Войник. По Време на атака, 22 
можете да се наслаждавате на физическите Качества на подчинените си, докато те mu- 
чат, Влачат се по Корем или просто умират. В защита фунциите им са доста разнообраз- 
ни - стрелба с mekka картечница, полеви гранатомет, противовъздушни установки и т.н. 
Оставите ли ги без надзор обаче, те почваш да пушат или просто „пускат по една Вода“. 

Малко пресилено ще бъде, ako kaxa, че се Вижда Как хората натискат спусьците н 
оръжията си. Е, чак такава прецизност няма, но Всичко останало до такава степен изглеж- 
да реално, че нищо чудно да се замислите над Въпроса „koako пръста шмат пехотинците". 

Сградите и съоръженията си umam Всичко: Врати, през koumo пехотата да Влиза и 
да се разполага Като В бункер, прозорци и покриви. Такава е гледката, разбира се, преди ak- | 
тивната намеса на Врага. След сражението или бомбардировката пред очите Ви се разкъ 4 
рива лунен пейзаж, на който не му липсва Красота. 

Кампанийте 8 играша са три: съюзническа, германска и руска. Ako обаче В реалната 
Война изходът на много сражения често е бил Въпрос на известен шанс, то В играта ще Ви 
е необходим доста опит u Вьображенце. Само не се отчайвате, а се учете от собствени- 
те си грешКи и om моя личен onum. 


Оценки 

Графика 8. 
Музика | 6,5 
звук 7 


УдоволстВие Ва 


Гор games 3” 


The German 
of Каза, But ме 
lines, where 

- Yost task 134 


САМОУЧИТЕЛ ЗА БЪДЕЩИЯ 
ГЕНЕРАЛ 
Перфектното .„изпипВане“ на елементите 
означава не само Външна Красота, но увеличени 
Възможности на самата игра. Ако нямахте отдел- 
ни единици, нямаше да можете да накарате двами- 
на от оцелелите В атаката да подкарат против- 
ниКовата артилерия Към следващата линия на 


фронта, numo пък да построште заграждения или 
понтонни мостове. Тоест цялата тактика на едно сражение е базирана на способностите на om- 
делните единици. Й знайте, че начините, по koumo можете да достигнете до победа, никак не са 
малко. Ето и няколко полезни съвета за Вашия стратегически гений: 

Не атакувайте Каквото и да било с еднотипни Войски. За пример може да Ви послужи eg- 
єна от мисиите на американците - десантът В Нормандия. За да ограничите загубите на ВойсКи- 
те си, използвайте и Комбинирайте техните Качества. Офицерите и снайперистите са най-доб- 
рият пример за успешна Комбинация - първите Виждат по-далече, а Вторите просто застрелват 
целта В далечината. Танковете също не оставяйте без подкрепата на пехотата, тъй Като брони- 
# раните машини имат доста стеснено полезрение за разлика от „меките“ хора. 

Е Много важно е да снабдявате Всички бойни единици с муниции. За целта се ползва едно 
Камионче. Същата обслужваща единица се занимава с поставянето на противотанкови препятс- 


mbus u поправянето на механизираните части. Уважавайте Ветераните си и те ще Ви се отбла- 
годарят. Строенето на мостове е Възможно при условие, че отделите дВама доброволци, koumo да 


Окупирайте Всичко, Което можете да окупирате. От Кулите ще имате Възможност за 
панорамен поглед, а сградите и бункерите ще Ви осигуряват удобно прикритие за пехотата. 

Навлезете ли В населено място, оставяйте по сградите по няколко Войници за прикри- 
mue. Тъй като не се знае В Кой момент ще се наложи да се изтеглите, те са тези, koumo могат да 
# спасят положението, като „привлекат“ огъня Към съответната сграда. Изтеглете ги обаче nab- 
Е peme, преди техните позиции да са се превърнали В последното място, на Което са Живели. 

Разузнавайте! Дали за целта ще използвате самолети, или ще разхвърляте пехота, pewa- 
Вайте сами, само не бездействайте. Не чакайте Концентрираната атака на Врага да пробие разх- 
Върляната Ви отбрана. За защита използвайте и противотанковите мини. Основната им роля е 
Р -да забавят противника - ако той е достатъчно неблагоразумен и няма пехота В армията си, cnu- 


ра до тях или се опитва да ги заобиколи, а Вие печелите Време (а то несъмнено е ценен ресурс). На 
доста от мисиите ще Ви се наложи да удържате положението, докато не получите подкрепление. 
Затова наистина пестете Времето си. 

Използвайте паузата, за да прекьснете играта u да изстреляте... няколко заповеди. Нали 


Ф някои моменти ще Ви бъде ужасно трудно да рьководите ордаша си. 

Всичко останало пава с много игра - само Желанието да е с Вас! 

За любителите на приятелските „мелета“ също има по нещо. Играта поддържа мултипле- 
Пър за до 12 играчи 8 4 отбора. 

Личното ми мнение е, че Sudden Strike e един превъзходен тактически симулатор. В него 
Е са Включени Всички елементи, пресъздаващи битките на фронтовете през периода от 1939 до 
1945-а година. УВерен съм, че Всички фенове на игрите по Втората световна Война ще станат фе- 
нове и на стратегиите 6 реално Време, след ka- 
то изиграят тази игра. Ako това не стане, зна- 
чи проблемът е изцяло В тях. 


ИВан Димитров ТЕСТ 


редицата за БлеърсКата Вещица, на други пъК им харесаха. Ш след Като на Краси не му допад- 
на Rustin Parr, честта да продължа с делото се падна на мен. Все nak ВсеКи има праВо да изби- 
ра, а при иялото тоВа разнообразие от Компютърни игри, Което ни предлага развлеКателна- 
та индустрия, сигурен съм, че има по нещичКо за ВсеКиго. За мен moba нещо се оказа трило- 
гията Blair Witch. Но неКа Фа не се вана амінь от темата и да започна с предисторията. 


Е w 

оше. „в Блерр., С канва се т от мрачното нё. M oa aek леден Вятър. 
Хората | чески Бягат om градчето, зарязВайки Всичко. Само един мвж прибящрова реши- 
телно напред към изоставените постройки. Не изпитва страх. Жителите почти не му об- 
ръщат Внимание. Те търсят спасение! От Какво? Вече пореден ден из гората и околностите 
се случват странни и ужасяващи неща. Деца изчезват безследно, Възкръснали мъртъвци u 
демони сноват по затрупаните от сняг пътеки В търсене на поредната жертва. Злото е 
пуснало дълбоки Корени В това забравено от Бога място. КакВо ли предстои да се случи om- 
тук нататък? 

Вие се ВжиВяВате В ролята на Джонатан Прай, лоВец на Вещици, на когото плепърВа предс- 
mou да се изпраВи пред ужаса на Блеър и да победи страхоВете си, за да Върне доброто по тези u3- 
страдали земи. Трудна, но не и непосилна задача, за решаВането на Която пърВо ще Ви се наложи да 
пообиколите из градчето. Там са останали само четирима персонажи - Възрастният сВещенник, 
Кметът, пияницата и Вещицата (последните дВама са затВорени В Килиите под кметсгВогто). 
По-късно ще се срещнете и с индианеца Асгая, коопто ЖиВее сред мрачния лес. Предстои Ви nope- 
дица от опасни приключения, В koumo трябВа да победите! 

ВрагоВете са много - от различните Видове зомбита, през неВидимите демони, крачещите 
дърВета и скелетите, та чак до няколкото Боса, които очакВат да бъдат убити (или да убият Вас). 
За тази цел програмистите са поразширили асортимента Ви от оръжия, така че сега ще имате 
по-голям набор от Бойни средства за избиВане на несвършВашите орди на злото (Виж „Бойни сред- 
стВа“). Интересното е, че са добаВени и т.нар. магически оръжия, koumo използаг манна (Втори- 
ят показател след ЖиВогпа). За тях не бих Казал, че са Кой знае Колко по-мощни и по-смъртоност- 
ни от обикноВенагла пушка (дори срешу босоВете). За ВъзстаноВяВането на ЖиВота и набавянето 
на манна се използВат съотВетно черВени и сини Колби, koumo героят Взема, след Като премине 
Върху тях (BbB Вглората част подобна функция изпълняВаха гтуана фигурките). За съжаление oba- 
че понякога ВъзниКВа проблем с Вземането на колбичките и патроните, останали от убитите. Ko- 
гато играта автоматично генерира междинна сцена, преди да сте успели да ги съберете, те из- 
чезВат мистериозно. Много неприятно! Особено Когато не сте В добро здраВослоВно състояние 
или имате недостиг от патрони и манна. ТогаВа несъмнено идВа на помощ Кодът за безсмъртие 
(godgames), копто се набира, след Като натиснете F10 по Време на играта. U ако искате да бъде- 
me честни - моля, след Като го активирате и ВъзспаноВите точките си за ЖиВогп, го изключете 
с повторно набиране. По принцип аз не обичам КкодоВете и не ги използ- 
Вам, но В този случай тоВа бе единстВената Възможност да поправя М ж g'i 
грешката на програмистите (3amoßBa u Ви го даВам). UHaye wsx да заги- : a 
на малко след пърВата по-масоВа Битка - гази В Coffin Rock. 


2 МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ ОЦЕНКИ 

0 Процесор Pentium 11 на 233 MHz Графика 9 
Е Памет 64 Мбайта ЗВук и музика 9 
5 ДискоВо пространство 1050 Мбаата Сюжет 5 
o CD-ROM с 4-Кратна скорост Оригиналност 4 
о 30 ускорител (препоръчително) УдоВолствие 8 


соВе В играта 

me от фен ( 
доста по-големи ш 
по един-два изсгар: 


>> Пощ Q оръжиет 
роните и манната. Зає/ ; - 
или срещу по-слаби единични про 


>> Шише 
те Ви от далечно ра 
докато не изгасн 


>> ПДЄМОНАЛИ ТЯ 


Веднъж, ako са близс 


>> те Sti 
гоВе В Близък ради 
но пък излъчва сВе 


>> Ехопейвта 10 
Bom и манна. ЗагтоВг 
Ви остаВа поВече Жир 
ете Врага, ще си присв 
Ка, за да освободите плялогас 


>> Ва БУ мит 
разяВат за изВестно Вре 
ги ХВърлили. Взема 20 точки; 


= Heal Siek Взех 
М 
-> Вас ПЛОВ = 
те протиВници и ги зараз 


ефективна. Иска 20 плочКи м. 


=> Rain Ual - създава оп) 


Върху обикноВените чудовища 


В The Elly Кедмага Tale, както сигурно Вече Ви е станало sc- 
но, опноВо е наблегнато на екшън елемент. Приключенската 
част се сВежда предимно до обикалянето из разни места (град- 
чето, мрачния лес, демонсКия сВят) и изпълнението на дадени 
КуестоВе, които баВно, но славно ще Ви подготВят за финалния 
сблъсък с ХекатомикКс (естествено, преди moßa ще mpabBa да 
се спраВите с бандата му от слуги, koumo не са съвсем безобид- 
ни). За загадки не може и да се гоВори, Което отново малко ме 
разочарова. А моментите, koumo изисКВат малко поВече умст- 
Вена дейност, са Като трошици (например Кога точно да изпол- 
3Bame даден индиански амулет или Как да Вдигнете отделните елементи от каменния мост Към 
края на играта). Но Въпреки тоВа балансът между екшън и Куест елементите е по-сполучлиВ om 
предходната част. 

Графиката е 3D и за реализирането ù е използВана познатата на мнозина графична машина 
на Nocturne. Ефектите са добри, но съм сигурен, че няма да направят голямо Впечатление на Всич- 
Ки, koumo са играли предишните части. ABmopume са се постарали да Внесат малко разнообразие 

В играта, kamo осВен мрачната гора (из Която има доста да се aymame) са добаВили още дВе ape- 
ни на дейстВието - спиритуалния и демонския сВят, koumo, да си призная, не ме шашнаха Кой знае 
koako, Въпреки че са добре реализирани. 

Музиката и зВуковите ефекти са отноВо на Високо ниВо, качеството на koumo Вече се npe- 
Върна В запазена марка Вап Witch – малко са игрите, koumo могат да се похвалят с подобно noc- 
пижение. ЗВуците както и преди са много истински и точно на мястото си. Репликите на персо- 
нажите са напълно дигитализирани, а добре Композираните мелодии се сменят тематично В заВи- 
симост от местоположението Ви (например В катедралата зВучи хор, докато В колибата на Ac- 
гая - индианска песен). 

Няма да се спирам на дефектите, познати om предишните 
дВе части, но ще спомена, че В The Elly Кедмуага Tale проблемът с opu- 
ентацията е частично решен - maka е поне при битките с БосоВе- 
те. За сметка на спестеното ни от програмистите глаВоболче oba- 
че ще ппрябВа да се примирим с факта, че ще се придВижВаме В една 
по-ограничена област (от един до няколко екрана). : 

Това е. Оставям Ви да потренирате малКо и да се подгот- 
бите за предстоящата премиера на дългоочаКВаното заглавие 
Alone Іп The rk 4. CbBcem скоро то ще се появи u тогава... | 
Ще се срещнем отноВо В света на нечистите сили, за да се пре-| 

борим със злото и за Кой ли път да спасим сВета. : 


|---ор-загуеч”7 
+ + че я : 


ТНЕ ФРЕНАТІМЕ. 


Оценки 

Графика 7 
| Музика 7 
| Звук 7 
О | Е \ Удоволствие 8 
М . _ Оригиналност 9 

Fox Interactive i А navem; DirectX 105 

aL 500 MHz; 04 - Ме 
pentium 1 300 Ма ое ка й звукова Карта, Windows 9x/2000/ 


Системни изисквания: ki 
8 - 32 Мбайта 3D видео К 
371 Докато играх Мо One Lives Forever (МОТЕ), ме спохождаха какви ли не чувства. Ту имах усещането, че 
съм играл някога нещо подобно, ту застивах Като гръмнат пред някоя от изненадите. 

Е, как при това положение бих могъл да характеризирам пози 3D екшън? Вероятно maka: супердинамичен екшън с 
елементи на КРС u малко тактика. Може би Ви звучи доста странно masu Комбинация, но такава е самата истина. Естес- 
тівено, малко са елементите В играта, нетипични за екшьните, обаче са напълно достатъчни за постигане на известно раз- 
нообразие между смяната на пълнителите u писъците на Врага. 

STOP! Започнах някъде от средаша. Ето го u 


pma; DirectSound съвместима е 
мо К" Николай Петров 


ПАК ЛОТ 
2130 часа, 11 септември 1967 г. Извършва се убийство на агент om UNITY. ABa дни по-късно още двама си отиват. 
Серийните убийства продължават. Време е за контрамерки от страна на британското разузнаване u това не е самото Ha- 
мало. Тъй Като работата ми е да разнищвам разни проблеми, наречени Компютърни игри, а u да си призная, беше ми твърде 
любопитно да науча малко повече за „Сладката“ главна героиня, потърсих малко допълнителна информация. Открих не какво 


дае,а 


ХОРУ AIA ВИИ 

Кейт Арчър се появила на белия свят през месец марш 1942 г. В Шотландия. Майка й умира при раждането ù. Кейт 
била доста Живо дете с характер. Баща й я учил да язди и да ловува. На 14 години обаче тя загубва и баща си - той се camo- 
убива. Следват много домоВе за сираци. Момичето става своенравно u започва да краде. Не след дълго осъзнава, че има Всич- 
Ки Качества да преуспее В този „занаят“. Запазва обаче u nakou от добродетелите си от детството — зарича се например да 
не краде от бедните. Повратната точка В Живота й настъпва по-късно, Когато се опитва да прерови багажа на Бруно Лау- 
риє, Хваната на местопрестьплениєто, тя отнася хубава морална беседа и часовника на лектора. Притежателят му обаче 
се оказва скромен таен агент от UNITY u без проблеми се ориентира по сигнала на проследяващото устройство, Вградено В 
отКраднатия му часовник. След Като открива госпожица Арчър. той забелязва скрития потенциал В нея и решава да я изведе 


от нейния начин на живот. Девет години по-Късно u 


EPA 


Телефонът на Кейт Арчър звънш. Следва подгряваща среща В близкото Кафе с Бруно, 
станал нейн наставник. Предстои среща с шефовете. В базата след нелеки упражнения по 
английски тя ще трябва да намери и унищожи Виновниците за „невинните“ Жертви u лошо- 
то храносмилане на началството. След преминаване на тренировъчния Курс с цел свикване 

със сполучливо избраните om Вас копчета за управление започва истинският екшън: 

Ако ми се наложи да пресъздам пграта на лист хария, то би трябвало да Bassa В pors- 
та на автор на Криминален роман. Тогава обаче Вероятно ще се намери някой от многоброй- 
ните почитатели на криминалетата u едновременно с moba запален NOLF маниак, Който да 
„изрази остър протест срещу моето описание. С пълно право! Тръпката да бъдеш снайперист 
на покрива, да избиваш живата сила на Врага с Калашник" 8 момент на световен „мир“ usu 
пък просто да падаш от Километри Височина с около 132 мили/час Към прегръдкаша на майка- 
ша земя, не се поддава на достойно описание. Трябва или да преживееш Всичко сам или да се 

задоволиш с добре направената симулация (позволяваща правото на грешки и повторни опити) на Fox Interactive. Решил съм един. 
ден да пробвам някои от триковете и В реалния свят. Но докато Животът не ми е омръзнал, можете да ме намерите на сухо и 


топло през дългшпе зимни Вечери пред РС-то. 
А сега да преминем Към 


ЯКОЕ Ф ОФЄКИ 23 
Как сте с ,Жизнения" опит? Или по-точно, Колко компютърчаса имате навършени с мишка 8 ръка. обстрелВвайки Всеки с 
различно от Вашето мнение. Това. че сте играли на куестове, не е шолкова Важно. Какво от това, като намерите без проблем bBo- 
допроводния Кран пли съберете Всичко, съдържащо Важна иформация по нивото, а първият „неверниК“ с чалма на главата Ви Види 
сметката, защото не сте могли да го улучите от 10 крачки с автомат! 
Разбирате ли английски? Чакайте малко! Отлично знам, че Всеки 
уважаващ себе си геймьр или просто РС маниак трябва да разбира от Всич- 
Ко по малко. Тук обаче става Въпрос за най-чистата форма на английски. из- 
ползван само от добре образованите британци. Той е на светлинни години 
от Кое да е рап парче. Ako не сте от най-Върлите фенове на екшъна, поне MO- 
xeme да напълншие, не, ами да натъпчете ушите си с литературен текст u 


изговор. 
И maka имайте предвиа, че без достатъчно „Жизнен“ опит и без ka- 


чествен английски удоволствието Ви няма да е 100-процентово. 
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че аз мога да бягам много бързо! Майтапът настрана, но за първи път Виждам проява на колективен разум bbb Врага. Ако някой 
не бъде очистен намясто с пистолет със заглушител, то на неговата учтива молба се отзовават още няколко от неговия Вид. 


По-Впечатляващото е Как противниците се прикриват един друг с отработената система на професионалисти. Докато egu- 
ният, привличайки огъня, си проправя път между Вашите откоси с Всевъзможни акробатични номера, другият, заел Възможно 


най-аеродинамичната поза, на която е способен, се цели някъде между очите Ви. 
Играта предлага доста начини, с Кошпо можете да си улесншпе Живота. Но Кол- 


Кото и да се стараете, на Всяко ниво се пада по едно предизвикателство, изискВащо us- 


лата останала Ви сръчност, за да оцелеете В Жестоката борбата за място под слънцето. 
Някои от начините заслужават по-специално Внимание: 


психопати? В такъв 
ХОГЕ. Там си изби- 


това нивата не са 
яКо разклонение (а 
зполагаш трупове- 
а 25-годишна гос- 


кност и Кара очи- 
смглаво Към npo- 


уВат по-единна 


Възможно най- 
е по нивата, а 


ози Криминален „рома! 
Имам смелото предположение, це МОГЕ ще постави началото на нова серия от 3D ek- 


ьни, тъй Като надминава почти стопроцентово излезлите до момента игри от този Жанр. 
И така единственият ми съвет е - забавлявайте се, докато „иетете“ този „роман“! 


Боян Иванов 


( й Някои от Вас ще се запитат: Какво, по дяволите, е модификация? Бързам 
да отговоря: модификация (мод) представлява допълнение Към няКоя игра, Което 
използва същия engine и В повечето случаи същите правила (обикновено леко npo- 
менени). Модификациите се появиха първо Като допълнения на Quake. Последваха 
Все повече и повече модификации, предимно за 3D екшъните (Quake2 и 3, Unreal, 

Deus Ех), но има и за други типове игри (Revenant). Модификациите се делят на два Вида: за единична игра (ѕіп- 

le player) и за игра 6 мрежа (multi player), Като Вторите са доста по-разпространени. 

Безспорно играта, чиито модификации привличат най-много Внимание, е Half-Life, най-добрият 3D екшън 
на 1998 година, спечелил Всеобщо признание. На следващите няколко страници ще разгледаме някои от най-ин- 


тересните модификации на тази игра. 


SINGLE PLAYER 

За модификациите за единична игра няма да говоря много, тъй kamo В повечето случаи те представляват 
просто пакет от допълнителни мисии. Почти Всички от тях са със сравнително интересен сюжет и обикновено са 
доста дълги. Има много такива модификации, за koumo можете да прочетете повече на agpec:www.planethalflife.com. 
Там ще намерите също u линКоВе Към страниците на повечето модификации, както u Към много сайтове за нови kap- 
ти, модели за хората (skins) и т.н. Ako Ви е била интересна историята на оригиналния Half-Life u не Ви е омръзнало 
да се лутате из нивата нагоре-надолу, търсейки Кое копче трябва да 8кліочите, за да отворите дадена Врата, mogo- 
Вете за единична игра ще Ви харесат. Струва си да Видите Darkstar u They Hunger. 


MULTI PLAYER 
Определено по-голямата част от модификациите са за мрежова игра. Повечето от тях са още В много ранни 
стадии на развитие (8 бета версии), но има и такива, koumo не са стигнали и до този етап. За съжаление няма да 
мога да разкажа по-подробно за Всички модове. По-долу ще обърна Внимание на трите най-добри според мен. За оста- 
налите можете да се осбедомите на посочените по-горе сайтове, откъдето u ще можете и да ги свалите. Препо- 
ръчвам да погледнете Team Fortress Classic (Включена е В повечето расһ-ове за Half-Life), Ох Deathmatch, 
Since&Industry и Day ої Defeat. 
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Counter-strike 
Версия 1.0 


з - т 
Ще си позволя да kaxa, че Counter-strike е най-популярното допълненис Към Half- 
S 4 
Life u е една от малкото модификации, които се разпространяват като официална Bep- coU NTER STRIKE 


wwwcounter-strike.net 


сия, а не kamo бета. Представлява отборна игра (team play), като единият отбор Влиза 
В ролята на терористи, а другият - В ролята на антитерористи. Играе се на рундове 
с ограничение на Времето, maka че ако бъдете убити, трябВа ще бъдете съжиВени чак 
за следващия рунд. Вьорьжаването не става по типичния за 3D екшъншпе начин — ня- 
ма да намерите лежащи насред пътя Ви оръжия. Те се закупуваш om специално меню 6 
началото на рунда. Как се сдобивате със средствата ли? Ами много просто — Всеки ue- 
рач от печелившия отбор В Края на рунда получава определена сума пари. а играчите от 
загубилия отбор получават поощрителна сума. 

И така започваме с оръжията u екипировката. Както Казах по горе, те се Купу- 
Ват В началото на рунда, като трябВа да сте близо до определени позиции, за да може- 
те да Купувате (за позициите ще се ориентирате по иконката на Количка за пазарува- 
не Вляво на екрана Ви). От Версия бета 7.0 насам менюто за Купуване на оръжия е тъй 
нареченото VGUI (Video Graphic User Interface). То представлява истинско меню с бутони, В което можете да използвате u 
мишката. В него са Включени 8 Категории: Pistols, Shotguns. SMG-s, Rifles, MachineGuns, Prim. Ammo, Sec. Ammo и Equipment. 
В първите пет Категориц са събрани Всички оръжия, koumo можете да купувате (общо 20). B Counter-strike Всички оръжия са 
реално съществуващи модели: Glock 18. Desert Eagle, МР5, Colt МААІ Carabine (само за антшперористите), АК-47 (само за me- 
рористите), Steyr AUG u др. Не си мислете, че ще можете да се натоваршпе с 5-6 автомата u една лека картечница. Може- 
те да носите само по един пистолет (той се 6pou за Вторично оръжие - Secondary) u едно по-тежко оръжие (Primary). Mec- 
тата и седмата категория на менюшо са Купуване на амуниции (за първичното и Вторичното оръжие). Последната Катего- 
рия е екипировката. Тя Включва два Вида броня (Всъщност едната броня е с Каска, а другата - без). три Вида гранати (димки, 
ослепяващи u експлозивни), нощно Виждане (много полезно) u инструменти за обезвреждане на бомби (само за антитерорис- 


mume). 

Имате Възможност да изберете между mpu Buga игра: 

Антитерористите трябва да спасят заложниците, а терористите трябва да се опитат да ги спрат. При то- 
зи Вид игра антитерористите получават пари u от Всеки спасен заложник. 

Целта е терористите да заложат бомба на определено място, а антитерористите трябва или да спрат Всич- 
Ки терористи, или да обезвредят всички бомби. 

Освен двата отбора участва и един играч, който заема мястото на мишената (или МІР). Както се подразби- 
ра, целта на терористите с да убият VIP-a, а на антитерористите - да го опазят. 

Изборът на начин на игра става чрез избирането на съответната Карта (те са 3 Вида - ше ги познаете по началото 
на umemo им, съотВетно св. de, 45). 

Графиката с същата както на Half-Life, Като има леки промени. Орьжията са добре анимирани и с много хубави mek- 
стури. Ефектите при стрелба са подобрени, гилзите Вече падат на земята и се Виждат и от другшпе участници. При по-теж- 
Коте оръжия Куршумите минават u през различни обекти (стени, сандъци, мебели и др.). а при някош повърхности Куршуми- 
те рикошират. .Кожите"(5Кіп5) на хората също са доста детайлни и добре направени, а анимациште са подобрени kamo са 
прибавени и някои нови. Терените са изпипани, имат хубави детайлни текстури и добра архитектура. Звуковите ефекти cb- 
що са подобрени - предимно при стрелба с различните оръжия. Звуците от удара на куршум В различна повърхност са различ- 
ни. а звуците от рикоширащите и преминаващите покрай Вас Куршуми са доста ефектни. 

Благодарение на дългия период на развитие на този мод графиката и звукът са доста променени В сравнение с ориги- 
налния Half-Life, освен това хората, разработващи Counter-strike, успяха u да почистят по-голямата част оп боговете п 
проблемите на играта. Препоръчвам Ви да посетите и официалния сайт: WWw.counter-strike.net, от Където ще можете да us- 
теглите последната Версия на мода, нови Карти, Както и Бог-ове, koumo за съжаление са В много ранен стадий на разработка. 

Като цяло модификацията е много хубава, с интересна идея, но тя някак се губи и играта се превръща 6 най-обикно- 
Ben deathmach. 

Все nak Counter-strike си заслужаВа да хвърлише поне един поглед u е доста забавна, ако се съберете повече хора. 
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Action Half-Life 
Версия бета 3.56 


ТЪир//аШаспоп-уеБле! 


Една от най-добрите deathmatch модификации досега. Разработва се от доста bpe- 
ме, Като идеята Води началото си още от Quake2 и съотвешно Action Quake 2. В Action Half- 

Life е наблегнато на реализма. Един куршум В повечето случай убива u няма да можете да поемете 
стотици изстрели от Какъвто и да е Калибър. Има значение и Къде ще Ви уцелят - ако Ви поразят В 

Крака, ще започнете да се движите по-бавно, ако поемете Куршум В ръката, ще се прицелвате по-трудно, 
а изстрел В главата убива Веднага. Когато Ви улучат, раните Ви ще Кьрвят и здравето Ви ще се Влошава, goka- 
то не ги превържете. Също реалистични са и пораженията при падане — ако скочите om по-Високо, можете да cuy- 


пите Крака си, което съответно се отразява на скоростта Ви на придвижване. 
Да обърнем Внимание на оръжията (общо 11 на брой): 

< Нож > - лазерно заточен. С него можете да режете, кълцате, ръгате и какво ли още не, но това не е Всичко - ще 
можете също u да целите жертвата си от разстояние. Прави доста щети, особено Когато се мята. Отличен е за близък бой. 

< Пистолет Beretta > - Класическият пистолет, който може да бъде Видян Във Всеки екшън филм. Прави „добри“ we- 
ти u е сравнително точен на средно разстояние, има пълнител за 15 деВетмилиметрови патрона. MBa режима на стрелба: ab- 
томатичен - по-бърз, и полуавтоматичен - по-точен. 

< Два пистолета Beretta > - с тях се стреля по-неточно, но по-силно и се хабят много амуниции. Подходящо opb- 
xue за близко разстояние - бързата стрелба е голямо предимство. 

< Пистолет Сон Anaconda > - типичният револвер. Доста силно и точно оръжие, но за сметка на това стреля goc- 
та по-бавно от Вегеца-а. Пълнителят е за 6 патрона, 44-ти Калибър. Препоръчвам го за средни разстояния. 

< Рязана двуцевка Напа Cannon > - на далечно разстояние няма никакъв ефект, на средно разстояние - само може 
да ядоса някого, от упор - няма какво да спаси Врага. Стреля много силно, но има доста голямо разпръскване на сачмите. Има 
дВа режима на стрелба: с едната цев (нанася по-малко щети) или u с двете цеви. 

< Пушка mun помпа > - стреля силно. Подходяща само за близко до средно разстояние. Побира 8 патрона за пушка 
(shells). 

< СМГ (идва от Sub-Machine Сип) - MP5k > - немско Качество. Бърза стрелба, леки щети. Сравнително точно 
оръжие на средни разстояния, но бързо хаби амунициите. Не се надявайте да уцелите нещо с автоматичната стрелба, ако 
тичате. Възможни са три режима на стрелба: автоматичен (бърз и неточен), за близки разстояния (3 изстрела - средно no- 
ложение) и единична стрелба (по-точно, но по-бавно). Има пълнител за 30 деВетмилиметрови патрона. 

< МА - Assault Rifle > - бърза стрелба и добри щети за средни до далечни разстояния. Режимите на стрелба са Като 
при МРУК. Има пълнител за 24 патрона. 

< Снайпер 50-и калибър > - точен. далекобоен, тоест - смъртоносен. Безупречна точност, ако не се движите. Не 
става за близки разстояния поради бавната скорост на презареждане. Има малък пълнител - само за 6 патрона. 

< Полуавтоматичен снайпер H&K Р5С90 > - нанася по-слаби щети от 50-и калибър, но иначе има същите характе- 
ристики Като него. Презарежда по-бързо u може 
да се използва и за по-Къси разстояния. Пълните- 

jl nampona. 

няма нужда от Коментар. 


лят му е по 


Action Half-Life е ВъзмоЖен и невъоръ- 
жен бой. Освен юмруци, можете да прилагате u 
други движения, koumo „се правят“ с помощта 
на тъй наречения „stunt key“. С Комбинация om 
този Клавиш и други може да се нанасят различ- 
ни удари като например spin kick (скок със за- 
Въртане и удар с Крак), Както и да се извършват 
разни други движения - Катерене, залягане, 
гмуркане и др. В последната Версия поради прод- 
леми В модификацията този клавиш не действа. 
От отбора, който създава Action Half-Life, обе- 
щават, че ще оправят този проблем Колкото се 
може по-сКоро. Засега обаче единствените спе- 
чиални движения, koumo могат да се извьршват, 
са jump kick, spin kick, Както и Катерене (става, 
Като задържите скока, когато сте близо до ня- 
Коя стена, сандьК u т.н.). 


и В началото на Всяка Карта се избир 
повече ножове (общо 10), пистолет Вегеца-а или Colt Anaconda. При някои Карти няма такъв бор: 
тъй Като те са специално направени само за невъоръжен бой. И myk, Както и В повечето модифика- 
uuu не можете да носите Всички оръжия, koumo намерите. Освен пистолетите и ножоВвете може да 
се Взима само едно друго оръжие. А освен оръЖия може да се носи и един специален предмет. Той мо- 
Же да бъде: 
> заглушител (Silencer) - действа само за някои оръжия; 
> безшумни пантофи (Stealth Slippers) - премахват шума при движениє; е 
> бронежилетка (Kevlar Vest) - предпазва от Куршуми, но недостатъчно; і й 
> жилетка (Bandolier) - с нея можете да носите двойно Дедо зум» p р” 
> лазерен мерник (Laser Sight); й 
> фенерче (Flash Light); 
> очила за нощно виждане (Night Vision Goggles). 
Графиката и звукът са почти същите Като при Half-Life. Явно повече Внимание се обръща на 
разрешаване на другите проблеми. Поради това архитектурата и текстурите на повечето Карти не 
са много добри. Разбира се, има някои изключения: Моделите u текстурите на оръжията са добри, но 
има какво още да се Желае. Моделите на хората са изпипани и добре анимирани, особено при специал- 
ните движения и невъоръжения бой. Ефектите са доста подобрени. Експлозията на гранатите е u 
Ключително добра, а ефектите от летящите покрай Вас куршуми, рикошетите п преминавашит 
през стените куршуми са Впечатляващи. Най-забележителният ефект е от очилата за i 
дане. За чери от повечето Си тук нощното ВижЖдане не означава само промяна на 


Ви «райна В очите с бана И тук звуковите ри... също са на Високо ниво - звуци 

бата, от рикошетите, от попаденията В различните повърхности, от ударите при 
бой. На някои Карти има u доста добро музикално оформление. Към последните Версии 
га ботове, но те са на ниско ниво и не е особено приятно да се играе с тях. 


сте 2- 3 човека, за да усетите атмосферата. За съжаление Вее още има огромно Количесп 
и проблеми. Също липсват достатъчно хубави Карти - не се обръща голямо Внимание на 
глеждат доста по-зле от тези на Counter-Strike. Има и много други проблеми, но се Hags 
то те да бъдат отстранени. Можете да посетите и сайта на Action Half-Life, Където щі 
много допълнителна информация и Връзки Към други сайтове. Аз лично Ви препоръчвам да про 


а 


=. mo3u мод. Гарантирам, че ще Ви хареса. 
ж 


Ете Агтѕ 
Версия: beta 2.4 


риру/ www.fi rearmsmod.com/ 


Последната модификация, Която ще представя. Гя излезе сравнително наскоро u е още В pan- 
ни стадии на развитие, макар че замисьльт й Води началото си от модификация за О паке2. Fire Arms 
е базирана на отборна џгра (team play). Като авторите са се опитали да предадат атмосферата на 
реална Военна битка. Бих Казал че са успели. 
Наистина имате усещането, че около Вас се Води Война! 

Играта започва с избор на отбор (син или чер- 
Вен), след Което избирате Въоръжението и еКипиров- 
Ката си. Това става чрез mouku, koumo Ви се дават при 
старта (Всяко оръжие „струва“ определен брой moy- 
Ки). Във Fire Arms има избор от 23 оръжия (името на 
мода не е случайно), като Всяко от тях е реално съ- 
ществуващо орьжие. Те са разделени B седем Катего- 
рий: пистолети, пушки, СМГ, карабини и автомати, 
снайпери, леки картечници и гранатомети. Ще Види- 
те Класическите Colt 1911 и Beretta 92Е, немските 
H&K МР5 В няколко варианта, както и H&K СЗАЗ, 
Както u любимия ни АК-47. Във Fire Arms, освен двата 
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Вида стрелба (нормална и алтернативна), е добавен и Клавиш за смяна на режимите на стрелба (В повечето случаи те са: ab- 
томатичен, 3 куршума едновременно или единичен). ОсВен оръжията може да се Взима и екипировка, която Включва четири 
Вида гранати и експлозиви и най-Важното - превръзки за раните. И myk ще трябва да превързвате раните си или те ще npo- 
дьлжават да Кьрвят, отнемайки Жизнените Ви точки. Освен тази екипировка ще трябва да изберете Желаната броня: лека, 
средна или тежка, допълнително броня за краката, ръцете u главата. Бронята и екипировката също отнемат от точките 
Ви за оръжия. maka че ще трябва да решите дали да играете тежко бронирани, но с по-леко Въоръжение, или по-леко брони- 
ран, но с по-силни орьжия. 

Има много промени В правилата и начина на игра на Half-Life. Да започнем с това, че има значение Къде ще Ви уцелят. 
Така например попадение В главата отнема много повече точки, отколкото попадение В тялото, а при нараняване на Крака 
ще започнете да се движите много по-бавно. Една голяма промяна е наличието на умора (fatigue). Представена е Като ungu- 
Катор В долния ляв ъгъл на екрана. Колкото по-бързо се движите, толко- 
Ва повече спада индикаторът за умората Ви. Когато индикаторът cnag- 
не докрай, човекът Ви започва да се задъхва и да се двиЖи много бавно. 
Трябва да спрете, за да си починете. след Което индикаторът постепен- 
но се покачва. ТоВа е интересна новост, но според мен умората настъп- 
Ва прекалено бързо. Друга интересна новост с натрупването на onum. С 
Всеки убит или при постигане на някоя цел получавате точки, kamo при 
определен брой бивате повишен В ранг. Започвате играта Като редник 
(private) u можете да стигнете до генерал на бригада (Brigadier General). 
ОсВен тоВа ВъВ Еге Arms са Включени и умения или maka наречената 
skill system. Има общо 10 умения, Като можете да изберете те да бъдат 
давани на Всички, да няма умения, Всеки да си избере по 4 начални уме- 
ния, или при Всяко издигане В ранг да получавате по избор ново уменис 
(нормалния начин на игра). 


Да ги изброим: 
Marksmanship i u 11 = увеличава точности 

> Nomenclature - намалява Времето за презареждане на оръжието: 

> Вебе Ару 2 по-малко шоти про пасан 

Leadership, Field Medicine Ти Ш можете да лекубате и да намествате счупени Крака: 

2 шев О можете а маркорите похована вим ери О СОО СЕТ ИИТ Ў 
вані з овижште се normuxo u получавате бопус при amaka с нож. 

Уменията Внасят доста голямо разнообразие В играта u я правят още по-забавна. 

Подобно на Сошиег-5йКе, u myk има различни начини на игра, koumo се различават по началото на името на картата. 
Има дВа основни типа игра - единият е парашутен десант (картите, koumo започват с рз ). а другият - с Карти с точно on- 
ределени цели (започват с обі). Има u няколко други Видове игра, но още не съм ги разучил. Тук искам да Кажа, че по принцип 
играта е на рундове, но Всеки отбор има определен брой подкрепления (reinforcements). Рундът свършва или Когато целта бъ- 
де постигната, или Когато свършат подкрепленията на другия отбор. 

Графиката е подобна на другите модификации. Картите не са чак толкова добри, за разлика от моделите, текстури- 
те и анимацийте на оръжията u на хората. ЗВуковите ефекти са отлични. Звуците от изстрелите са доста по-сполучливи 
от тези на другите модификации, а допълншпелните звукови ефекти придават още по-голяма реалистичност на атмосфера- 
ma. На сайта има доста информация. Както и пълно обяснение на играта. Оттам можете да изтеглите и ботове. Те не са на 
Високо ниво, но Все пак може да се играе срещу тях. 

Fire Arms е една много добра модификация, Като В нея има много нови идеш и добър замисъл. Поради дългия процес на 
разработВане (от 1998 г.) играта почти няма „бъгове“. От разрабошващия екип обещават да прибавят още интересни новос- 
ти, Както u да допълват u доразвиват старите идеш. Силно препоръчвам тази модфикация, особено ако можете да се събира- 
те повече хора (или пробвайте с ботовете). 

Време е да приключВам и да направя своето обобщение. Модификациите можете да си набавите от Интернет, но ka- 
то се има предвид големината на повечето от тях (от порядъка на 50-60 Мбайта) това не е лесна работа за хората с по-бав- 
на Връзка. Повечето модоВе са още В бета стадии на разработка. Нови Версии излизат на Всеки 2-3 месеца. Аз например съм 
теглил Counter-strike 5-6 пъти. Като цяло модификациите са много забавни и са отлични за игра В мрежа. Според мен заслу- 
жаВат поне да се Видят. 

Някои от модификациите за тази игра ще намерите на компактдиска Към този брой на С отршег. 
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З Драги читатели, преди известно Време моят брат и аз 

Bu предстаВихме една игра с ВсеизВестното име геаїМУЗТ. Аз реших, че би 
Било доста по-лесно за Вас да изиграете играта, ако разполагате с един Кра- 
mbk пътеводител. 

Честно да си призная, дВамата с bpamaemo срещнахме Бая труднос- 
пли, докато играехме, но след изВестно Време, прекарано пред монитора, се 
добрахме до мечтания Край. 

ЗатоВа днес, седейки на удобен дърВен стол и гледайки Как навън се cune сняг, реших, че Би било много 
мило от моя страна да сгрея позамръзналите душици на повечето геймъри, срещнали трудности В тази ue- 
ра. 

Не се отказВаате! 

НЯКОЛКО ОБЩИ ПРЕПОРЪКЦ 

ЗапочВате играта от един Кей, В много приятна обстановка. ВпоследстВие се разбира, че се намирате 
на остров. 

Навсякъде има разни машинарчи и устройства. Всички те имат някакво предназначение, така че Bugu- 
те ли лост, дръпнете го, съзрете ли бутон, натиснете го. Но Винаги наблюдаВайте или се ослушВайте за He- 
що необичайно! 

Някои устройства се задейстВат чрез комбинации от цифри, символи, буКВи и т.н. ЗатоВа не си блъс- 
кайте глаВата да разберете Веднага Верния шифър, а просто го намерете. ТоВа Важи не само за MYST, но и за 
другите сВетовВе. 

Ние с Брат ми открихме голяма част от паролите, но не знаем дали при Вас ше бъдат същите, за mo- 
Ва моля да ни изВините, ако те не дейстВат. 

Имайте предВид, че няма начин да останете затВорени В някой от сВетоВегте. Винаги има начин да се 
измъкнете! 

МУЗТ 

ПърВо намерете бележката от Atrus (ВляВо от началната позиция). След тоВа обиколете острова u 
пребройте koako превключВателя има. Включете ги! Броят им трябва да е осем. След това се Върнете на kes 
и намерете една Врата, която Води до зала с холограмно устройство. Там на стената, точно ВляВо om Вхо- 
да на залата, има подВижна стена. ОпВорете я и ВъВедете точния Брой на преВключВателите. Ше чуете u 
Видите холограмното изображение на Atrus. Можете да го гледате Колкото си искате. 

След тоВа идете да разгледате библиотеката (не можете да я сбъркате). 

Там има дВе книжлета с липсВащи страници, koumo Вие гпрябВа да намерите и да добавите, за да може- 
те да чуете целите съобщения. ТакиВа страници ще намерите разхвърляни на различни места. 

По етажерката има и доста изгорели Книги, но тези, koumo Все още са цели, могат да бъдат прочете- 
ни. В max можете да намерите наистина ценна информация, както и карти за различните сВетоВе. 

Картата на остроВа контролира Въртенето на наблюдателната Кула. А превключВателите позВоля- 
Ват различните постройки да се пояВяВат на картата. 

Картината пък отВаря Входа Към наблюдателната Кула. Когато Влезете В нея и искате да излезете, 
натиснете отноВо картината. 

Всички Възможни (поне В MYST) пароли и шифри, даващи достъп до Книгите, koumo Водят В другите сВе- 
moße, се намират В наблюдателната Кула. А за да ги научите, първо актиВирайте Всички превключВателц. Ta- 
Ка, когато Въртите иконата на Кулата (картата В библиотеката) и бялата линия стане черВена, поест co- 
чи дадена постройка, идете В самата наблюдателна Кула. Качете се с асансьора и Когато излезете от него, 
се изкачете по стълбите, koumo umam знака „Книга“. Ommam ще Видите В Коя постройка се намира една от 
Книгите. После изкачете другата стълба, белязана със знака „Ключ“. Там ще откриете нужния шифър или na- 
рола за тази постройка. Така ще разберете необходимите Ви данни. Успех! 

НАПРЕД КЪМ RIME (5ЕЦЕМІТІС АСЕ) 

За да попаднете В Rime (5ейеп с Age), ще трябВа да намерите електроцентралата. Ще я откриете 
лесно, като проследите кабелите, започВащи от голямата машина, приличаща на дирижабъл. Когато слезете 
долу, ще Видите десет Бутона. Всеки от тях ВключВа генератор, Който генерира определено количество 
енергия. Преди да действате, по-добре съхранете на диска състоянието на играта. След глоВа нагласете ee- 
нераторите, maka че скалите да показват 59 Волта. 

Ako енергията е поВече, отколкото може да понесе машината, едната скала ше спадне до нула. За да 
се справите с пози проблем, излезте и проследяВайки кабела, намерете нао-близката разпределителна Кула. 
и, просто заредете записаната преди това игра. 
рижабБъла. Там има нещо Като орган. Ако сте обърнали Внима- 
риблиотеката е нарисуВан точно плакьВ инструмент. Hamuckaŭ- 
они, се опитайте да запомните силата на тона, за да можете 
eme В устройстВото зад Вас. Когато сте ВъВели Всичко точно 
ината, ще се пояВи Книга. Изберете я и... 
неизВестното! 
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Ako се затрудните с настройВането на устройстВото, пробВай- 
те следното: 

> пърВата скала нагласете на осем преместВания от долу на 

горе; 

> Втората - на дВайсет преместВания; 

> третата - на двайсет и три; 

> четВъртата - на тринайсет; 

> петата - на шест. 

След Като попаднете В ноВия сВят, пърВо излезте om апарата. С 
него Вече няма да можете да се Върнете обратно В MYST. Разходете се 
хубаВо из околността. Ще откриете пет еднакВи устройства, приличащи на 
предаВателни антени. За да ги активирате, натиснете черВения бутон за 
Всяко поотделно. Обърнете Внимание на Всеки симВол. 

Ше се натъкнете на черВена и синя страница при дВе от тези уст- 
ройспава, maka че си отВаряйте очите на четири! 

Когато Включите Всичките пет антени, се насочете Към приемната 
станция. До нея се стига през подземен тунел. Там ше трябВа да нагласите 
камерите Към Всяка отделна антена. Umaŭme предвид, че символът на Всяка 
камера грябВа да съвпадне със симВола на съответната антена! 

Като ги нагласите, Вече ще имате зВуците, koumo ще трябВа да ВъВе- 
дете до онази странна Врата, Която Видяхте по пътя от дирижабъла. 

Според скромният ми опит звуците трябВа да бъдат В такаВа после- 
доВателност: тон, Вода, Вятър, Вулкан и часоВник. 

Влезте. АВижейки се по Коридора, ще стигнете до една машина. Качете се В нея. Настанете се зад пул- 
ma и натиснете напред (forward). Така попадате В подземния лабиринт. 

Пътят е следният: сеВер, запад, север, изток, изток, юг, юг, запад, югозапад, запад, северозапад, ce- 
Вероизток, сеВер, Югоизток. 

В Края на тунела ще намерите Книга, която ще Ви Върне В MYST. 


А СЕГА КЪМ 5ТОМЕЗНІР АСЕ 

Когато наблюдателната Кула е насочена Към kes, ще научите няколко дати: 

October 11, 1984 / 10:04 АМ 

January 17, 1207 / 5:46 АМ 

November 23, 9791 / 6:57 РМ 

Идете В малката постройка до библиотеката. Седнете на стола u ВъВедете датите. Запомнете съз- 
Вездията и ги проверете В книгата за Stoneship age. След тоВа идете до фонтанчето, В което има макет на 
потънал кораб - гпочно пред Библиотеката. Огледайте стълбоВете със знаци. 

ТрябВа да актиВирате стълбоВете със следните знаци: листо, змия и паяк (насекомо). 

След тоВа макетът трябВа да изплува, а заедно с него и Корабът до kea. Шдете при него. В трюма се 
намира Книгата, Водеща Към Stoneship Age. 

Когато се пояВите В ноВия сВят, пърВо се насочете надясно. Под един чадър ще намерите три буто- 
на. Те аклиВират съответната помпа. Запомнете, само една помпа може да работи! 

След moBa експериментирайте, за да разберете Кой Бутон Коя помпа активира. 

ЛяВата помпа е за мрачната стая. 

Средната е за тунелите. 

Дясната е за фара. 

Пуснете помпата за фара. Слезте долу и изпочете Водата от сандъка. ЗатпВорете кранчето. Пусне- 
те средната помпа. Върнете се BbB фара. ИзползВайте Ключа, закачен за Веригата, за да отВорите плаВащия 
сандък. Вземете ноВия Ключ и отключете kanaka за фара. Качете се и заредете генератора. Малкото ungu- 
каторче трябВа да сочи максимума. След тоВа цзлезпе и се изкачете по дърВената пътека до телескопа. Ko- 
гато гледате през него, насочете инструмента Към cBemkawus фар. Обърнете Внимание koako градуса е по 
Компас. 

После слезте В тунелите. ВъВ Всяка om дВете стай ще намерите или една синя, или една черВена стра- 
ница. Потърсете В коридорите някакъВ таен Вход. Когато го намерите, ще се озоВете В нещо Като подВод- 
на зала. Обърнете Внимание на компаса, инсталиран на земята. ТрябВа да натиснете този бутон, копто cb- 
отВетстВа на градусите на сВеткащия фар. 

ТряБВа да е 135 градуса или дВанайсетият Бутон от сеВер по посока на часовниКоВата стрелка. 

СВетлините се пояВяВат. Не забраВяйте обаче, че ако сгрешите, сВегалините угасВат. Същото се om- 
нася, ако Батеричте на генератора се изразходВат напълно. ЗатоВа бързо 
се Върнете BbB фара и дозаредете bamepuume. Стартирайте ляВата nom- 
па и слезте долу В мрачната стая. Вече е сВетло. Ugeme до дърВената ma- 
са и изберете нищото Върху нея. Книгата, която ще Ви Върне В MYST, се 
материализира... 


ch Vault Ассезу 
d of Nyst 


ОчаКВайте продължението В следВащия Брой! 
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